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SPRACHSTADT DEUTSCH  

- ein Simulationsspiel -  

 

Lehrerworkshop 

Eine niederländische, weiterführende Schule während ihrer 

mündlichen Abschlussprüfung: Dutzende Schüler wuseln mit 

ihrem „Sprachstadt-Pass“ durch die Aula, in der mehrere, auf-

wendig dekorierte Stände aufgebaut sind. „Polizei“ steht an ei-

nem Stand, „Kino“ an einem anderen. Die Lehrer haben sich 

passend zu den Stationen verkleidet, einige tragen Polizeiuni-

form, andere Arztkittel und Stethoskop. Statt der üblichen Prü-

fungs-Nervosität herrscht eine fröhliche Atmosphäre. Im simu-

lierten „Café“ bestellen die Schüler bei der deutschsprachigen 

Bedienung Getränke, in der „Post“ werden Briefe aufgegeben, 

auf dem Dorfplatz stehen Schülergruppen zusammen, tau-

schen Erfahrungen aus. Das soll eine Prüfung sein? 

In der „Sprachstadt 

Deutsch“ geht es darum, 

die Sprechfertigkeit der 

Schüler lebhafter und rea-

litätsnäher zu gestalten 

und zu testen. Dieses Si-

mulationsspiel ist an nie-

derländischen Schulen 

schon zum Normalbild 

geworden und findet gerade seine Verbreitung in vielen ande-

ren europäischen Ländern. 

In diesem Workshop stellen wir 

Ihnen das Projekt „Sprachstadt 

Deutsch“ als viel versprechende Al-

ternative zu den schulüblichen 

Sprechübungen und -prüfungen vor. 

Einzelne Stationen einer 

„Sprachstadt“ sollen konkret im 

Workshop ausprobiert werden, außerdem Tipps und Ideen zur 

Durchführbarkeit eines solchen Simulationsspieles an den 

Schulen der Teilnehmer vermittelt werden 


